yd
DECADA DE 1920 CAHACTER][ST[CAS
Nome N N N
Jogador(a) FOR DES POD
Ocupacgio 2 2 N
Idade Sexo CON APA Esl\?ip
Res@encm TAM ~ INT N TAXA DE
Nascimento N MOV.
Lesdao Insanidada Insamddde
Grave LJ ( ) Temporérla_l Indehmdal_. ( ) |Insan0 01 02 03 04 05 06 07 ¥©
< 02 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 Z
a Morrendo ]'- 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 T
& [Inconsciente? 03 04 05 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 g
E 06 07 08 09 10 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 T
n 11 12 13 14 15 (Méximo)
£ 16 17 18 19 2 CHAMADO de CTHULHD (o555 o7 =
( ) [ Sem Sorte 01 02 03 04 05 06 07 05 06 07 08 09
[ 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 10 11 12 13 14 ©
231 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 15 16 17 18 19 §
O 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 A
W77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 20 21 22 23 24 %

[JAntropologia (01%) I:

s de Fogo 20%)
(Pistolas

DArmas de Fogo (25%)

(Rifles) E

[JArqueologia (01%) I:

] Arma;

Arte/Oficio 05%
= / (05%) E

0 [

O

| Ho

I:B [Disfarce 05%)

PERICIAS DO INVESTIGADOR.

1o

nsertos (10%)
Elétricos

nsertos (05%)
Mecéanicos

3 DCO
a DCO

[
[

DArremessar (20%) I:B DContabilidade (OS%)EB )

a [JDireito (05%) I:
a [JDirigir Auto (20%) I:

O

[ OFurtividade oy [ ]
[B I:lLl’ngua Natural(EDU)l:B

Operar

DMaqumarlo o1

0O

% [JPersuaséo (10%)

a 0 Lingua[Outra] (01%>|:

0O
o

N
L

I:B [JLutar (Brigar)(zst;e)l:B [JPsicandlise (01%)

% DEncontrar (25%)

[JAvaliacio (05%)

[

|:|Cavalgar (05%)
DCharme (15%)

[

I:B [JEscalar (20%)

| Ho

a [JPilotar (01%)

3 [JPrestidigitagio (10%)
3 rRrimeiros

30%
Socorros  30%)

— 0

[

3 |:|Escutar (20%)

3 O Esquivar (Meia DES) |

[JChaveiro (01%)

3 [JOcultismo (05%) I:

LU

4 ] Psicologia 10%)

[

3 [] Medicina (01%)

[B Mythos de Cthulhu (00%) I:B [JRastrear (10%)

3 DMundo Natural (10%)[

% | Lébia (05%)

[JCiéncia (01%)

I:B ] Intimidagéo (15%)

3 [JSaltar (20%)

Sobrevivéncia (10%
ms ol

—1 [JNatagéo (20%)

I:B [JNavegagao (10%)

BBLBBBBBBB

% [(JUsar Biblioteca (20%)

| Ho

UL

i

0] % (7] Historia (05%) % Nivel de Crédito (00%) % 0
ARMAS COMBATE
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FORCANDO TESTES: a re-jogada deve ser justificada. Nao pode forcar testes de Combate ou Sanidade
FERIMENTO E CURA: Primeiros Socorros cura 1 PV | Medicina cura +1d3 PVs

REFERENCIAS LESAO GRAVE = perda de 1/2 do maximo de PV em um ataque

RAPIDAS

MORRENDO: Primeiros Socorros = Estabilizado temporariamente; entdo requer Medicina
Taxa Natural de Cura (sem Lesdo Grave): Recupera 1 PV por dia
Taxa Natural de Cura (com Lesao Grave): jogada de cura semanal

Chegar a 0 de PV sem Lesdo Grave = Inconsciente | Chegar a 0 de PV com Lesido Grave = Morrendo


Edilson Belangier
Nota
A ficha de personagem está com calculos automáticos nas Características: Ao digitar o valor da característica, automaticamente os valores de 1/0 e 1/5 serão preenchidos.

O botão vermelho zera todos os campos da ficha. Ele não vai aparecer na impressão

O valor máximo de Sanidade varia conforme a Perícia Mythos é modificada: Quanto maior o Mythos, menor o valor máximo de Sanidade

A Taxa de Movimento é preenchida automaticamente APÓS a Idade ser preenchida

O Valor da Sorte deve ser rolada com 3d6 e seu valor multiplicado por 5

As Perícias estão auto-preenchíveis: ao adicionar o valor Base, os valores de 1/2 e 1/5 serão preenchidos.

A Perícia Esquivar, após preenchida, gera o valor de Corpo na seção Combate
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Locais Importantes

Tomos Arcanos, Feitigos ¢ Artefatos

Encontros com Entidades Estranhas

Pertences Queridos

- Equipamento e Pertences
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Lesao Grave = parda do 2 ¥ do maximo de PV em um ataque
Chegar a 0 de PV sem Lesio Grave = Inconsciente
Chegara 0 de PV com Lesao Grave = Morrendo

Moarrendo: Primeiros Socorros = Estabilizado Temp;
entdo requer Medicina

Taxa Natural de Cura: jsem Lesao Grave): Recupera 1PV por dia

Tt"}q‘ Taxa Natural de Cura: jeom Lesio Grave): jogada de cura semanal

TR -
4#\#

il
8 Th I
— il

Produto destinado a master abvd E-mail: Klonoes@gmail.com




	Página 1

	Ocupação: 
	Sexo: 
	Residência: 
	Nascimento: 
	str 1/2: 
	str 1/5: 
	con: 
	con Metade: 
	con 1/5: 
	dex: 
	dex Metade: 
	dex 1/5: 
	app: 
	app Metade: 
	app 1/5: 
	int: 
	int Metade: 
	int 1/5: 
	age: 
	pow: 
	pow Metade: 
	edu: 
	edu Metade: 
	edu 1/5: 
	Sanity_Max: 99
	Sanity_Start: 
	MaxHP: 
	LuckTotal: 
	pow 1/5: 
	siz Metade: 
	siz 1/5: 
	siz: 
	str: 
	Dodge_Copy_half: 
	Dodge_Copy_fifth: 
	Dodge: 
	DamageBonus:  
	Nome: 
	regular1: 0
	dificil1: 0
	extremo1: 0
	armas12: 
	armas13: 
	regular12: 
	regular13: 
	dificil13: 
	dificil12: 
	extremo12: 
	extremo13: 
	dano13: 
	dano12: 
	alcance12: 
	alcance13: 
	ataques13: 
	ataques12: 
	munição12: 
	munição13: 
	defeito13: 
	defeito12: 
	Resetar: 
	antropologiachk: Off
	antropologia1 Metade: 
	antropologia1 1/5: 
	Build:  
	check armas de fogo pistolas: Off
	check armas de fogo rifles: Off
	check arqueologia: Off
	check arremessar: Off
	check abranco: Off
	check a1branco: Off
	check avaliação: Off
	check cavalgar: Off
	check charme: Off
	check chaveiro: Off
	check ciencia: Off
	check a4branco: Off
	a1 1/5ciencia: 
	a1 Metadeciencia: 
	a1 Metade4branco: 
	a1 1/54branco: 
	a1 Metadechaveiro: 
	a1 1/5chaveiro: 
	a1 Metadecharme: 
	a1 1/5charme: 
	a1 Metadecavalgar: 
	a1 1/5cavalgar: 
	a1 1/5intimidacao: 
	a1 Metadeabranco: 
	a1 1/5abranco: 
	check a2branco: Off
	check arte: Off
	a1 Metadearte: 
	a1 1/5arte: 
	a1 Metadearremessar: 
	a1 1/5arremessar: 
	arqueologiaMetade: 
	arqueologia1/5: 
	rifles 1/5: 
	pistolasMetade: 
	pistolas1/5: 
	check branco1: Off
	check branco2: Off
	check eletricos: Off
	check mecanicos: Off
	check contabilidade: Off
	check direito: Off
	check dirigir: Off
	check disfarce: Off
	check encontrar: Off
	check escutar: Off
	check escalar: Off
	check esquivar: Off
	check labia: Off
	check intimidacao: Off
	check historia: Off
	esquivar metade: 
	esquivar quinto: 
	check navegacao: Off
	check natacao: Off
	check natural: Off
	check medicina: Off
	check lutar: Off
	check cbranco3: Off
	check cbranco2: Off
	check cbranco1: Off
	check cbranco4: Off
	check lingua outra: Off
	check cbranco0: Off
	check lingua natural: Off
	check furtividade: Off
	check ocultismo: Off
	check maquinario: Off
	check persuasao: Off
	check pilotar: Off
	check dbranco1: Off
	check prestidigitacao: Off
	check primeiros socorros: Off
	check psicanalise: Off
	check psicologia: Off
	check saltar: Off
	check rastrear: Off
	check sobrevivencia: Off
	check dbranco2: Off
	check dbranco3: Off
	eletricos Metade: 
	eletricos 1/5: 
	mecanicos Metade: 
	mecanicos 1/5: 
	contabilidadeMetade: 
	contabilidade1/5: 
	a1 Metadedireito: 
	a1 1/5direito: 
	a1 Metadedirigir: 
	a1 1/5dirigir: 
	a1 Metadedisfarce: 
	a1 1/5disfarce: 
	a1 Metadeencontrar: 
	a1 1/5encontrar: 
	a1 Metadeescutar: 
	a1 1/5escutar: 
	a1 Metadeescalar: 
	a1 1/5escalar: 
	a1 Metadelabia: 
	a1 1/5labia: 
	a1 Metadeintimidacao: 
	a1 Metadehistoria: 
	a1 1/5historia: 
	a1 Metadecrédito: 
	a1 1/5crédito: 
	a1 Metadenavegacao: 
	a1 1/5navegacao: 
	a1 Metadeavaliação: 
	a1 1/5avaliação: 
	a1 Metadenatacao: 
	a1 1/5natacao: 
	a1 Metadelutar: 
	a1 1/5lutar: 
	a1 Metadelingua natural: 
	a1 1/5lingua natural: 
	a1 Metadefurtividade: 
	a1 1/5furtividade: 
	a1 Metadeocultismo: 
	a1 1/5ocultismo: 
	a1 Metademaquinario: 
	a1 1/5maquinario: 
	a1 Metadepersuasao: 
	a1 Metadepilotar: 
	a1 1/5pilotar: 
	a1 Metadeprestidigitacao: 
	a1 1/5prestidigitacao: 
	a1 Metadeprimeiros socorros: 
	a1 1/5primeiros socorros: 
	a1 Metadepsicanalise: 
	a1 1/5psicanalise: 
	a1 Metadepsicologia: 
	a1 1/5psicologia: 
	a1 Metadesaltar: 
	a1 1/5saltar: 
	a1 Metaderastrear: 
	a1 1/5rastrear: 
	a1 Metadesobrevivencia: 
	a1 1/5sobrevivencia: 
	a1 Metadedbranco2: 
	a1 1/5dbranco2: 
	check dbranco4: Off
	a1 Metaderifles: 
	Jogador (a): 
	abranco4: 
	abranco6: 
	abranco7: 
	abranco9: 
	abranco10: 
	abranco11: 
	abranco13: 
	abranco15: 
	abranco12: 
	a1 1/5dbranco13: 
	a1 1/5a1a1branco: 
	a1 Metadea1a1branco: 
	a1 Metadelingua outra: 
	a1 1/5lingua outra: 
	a1 1/5natural: 
	a1 Metadeaabranco3: 
	abranco3a: 
	abranco2a: 
	a1 1/5aabranco3: 
	branco1 Metadeabranco6: 
	branco1 1/5abranco6: 
	antropologia: 
	pistolas: 
	rifles: 
	arremessar: 
	arte: 
	abranco: 
	a1a1branco: 
	abranco3: 
	avaliaçãoo: 
	cavalgar: 
	4branco: 
	ciencia: 
	chaveiro: 
	charme: 
	abranco6a: 
	abranco7a: 
	branco2 Metadeabranco7a: 
	branco2 1/5abranco7a: 
	eletricos: 
	mecanicos: 
	contabilidade: 
	direito: 
	dirigir: 
	disfarce: 
	encontrar: 
	escutar: 
	escalar: 
	esquivar: 
	labia: 
	intimidacao: 
	historia: 
	furtividade: 
	lingua natural: 
	abranco8a: 
	lingua outra: 
	a1 Metadecbranco0a: 
	a1 1/5cbranco0a: 
	abranco9aa: 
	abranco9a: 
	abranco10a: 
	abranco10aa: 
	abranco10aaa: 
	abranco11a: 
	abranco11aa: 
	abranco11aaa: 
	lutara: 
	abranco12aa: 
	mythos: 
	medicinaa: 
	mythosaaa: 
	medicinaaa: 
	medicinasd: 
	natural: 
	crédito: 
	mythosaa: 
	naturalqq: 
	natacaoa: 
	navegacaoa: 
	ocultismoa: 
	maquinario: 
	persuasao: 
	a1 1/5persuasao: 
	arqueologia: 
	pilotar: 
	abranco13a: 
	a1 Metadedbranco13aa: 
	prestidigitacaoa: 
	primeiros socorros: 
	psicanalise: 
	psicologia: 
	saltar: 
	rastrear: 
	sobrevivencia: 
	abranco14a: 
	abranco12a: 
	a1 Metadedbranco3: 
	a1 1/5dbranco3: 
	abranco15a: 
	abranco12aaa: 
	abranco12aaaaa: 
	abranco12aaaas: 
	abranco14: 
	abranco8: 
	LINGUA NATURALL: 
	LINGUA OUTRASS: 
	abranco1a: 
	ARTES OU OFICIOS: 
	movplus1: Off
	movminus1: Off
	MOV: 
	Caixa de seleção2: Off
	Caixa de seleção1: Off
	Caixa de seleção3: Off
	Texto2: 
	Texto4: 
	Texto6: 
	Texto7: 
	Texto8: 
	Texto9: 
	Texto10: 
	Texto11: 
	Texto5: 
	Texto1: 
	Texto12: 
	Texto3: 
	Texto13: 
	Texto15: 
	Texto14: 
	Texto18: 
	Texto19: 
	Texto20: 
	Texto21: 
	Texto22: 
	Texto23: 
	Texto16: 
	Texto24: 
	Texto26: 
	Texto27: 
	Texto28: 
	Texto29: 
	Texto30: 
	Texto17: 
	Texto31: 
	Texto25: 
	Texto32: 
	Texto33: 
	Texto35: 
	Texto36: 
	Texto37: 
	Texto34: 
	Texto38: 
	Texto39: 


